
Queer Identities

in Different Times

Projekt- und Methodenvorstellung



Teilprojekte

Stadtführung

 Zur Biografie von Käte 

Rogalli

 Rätsel mitentwickelt von 

queeren Jugendlichen

Point and Click GameAusstellung(en)

 Spektrum des Un_rechts. 

Geschlechtlich 

nonkonforme Leben unter 

der NS-Herrschaft

 Belarussische 

Partnerorganisation mit 

extra Projekt

 Spielt 1934 in der Wohnung 

einer fiktiven 

transweiblichen Person 

 Wohnung und Biografie 

von queeren Jugendlichen 

mitentwickelt

 Mit Ausstellung verlinkt 

(Rätsel im Game mit Hilfe 

von Ausstellungscontent 

beantwortbar)



Einstiegsmethode



Stadtrundgang

Zur Biografie von Käte Rogalli



Stadtrundgang

Workshop

 Historischer Hintergrund zu den 

einzelnen Stationen

 Jede Gruppe beschäftigt sich je nach

Länge der Stationen mit einer oder

mehreren Stationen

 Rätsel anhand von Leitfragen

 Quest- Leitfaden als Rahmen und 

Hilfsmittel



Point and Click Game

Zu Rosas Leben 1934 (eine fiktive transweibliche Person)



Entwicklung von

Rosas Biografie

 Moderation durch Lu

 Historische Expertise durch Kai*

→ Orientiert an bekannten Biografien, die 

besprochen werden (hier *Toni Ebel)

Rosas Katze



Verbindung

zur Ausstellung

 Spieler*in: Befreundete Person von Rosa

 Ort: Rosas Wohnung

 Objekte in Rosas Wohnung sind 

Ausstellungsobjekten thematisch 

zuordenbar

→ Rätsel im Game durch Infos aus der 

Ausstellung lösbar



Themenphase

 Grob thematisch aufgeteilte Gruppen, 

die sich mit den Ausstellungsthemen 

beschäftigen

 Fragen werden beim Gruppenrundgang 

beantwortet

 Erste Ideen zu Objekten werden 

gesammelt

 Gegenseitige Vorstellung der einzelnen 

Gruppen



Objekte finden und

Raumkonzeption

 Historische Wohnungsfotos

 Wohnungsgrundriss auf Tisch

 Beschriftete Moderationskarten und 

Post-its als Möbelstücke und Objekte



Nachbereitung

Point and Click Game

 Rätsel erstellen

 Übersetzung

 Design

 Content und Rätsel in die Software 

einbinden

Stadtrundgang

 Stop-Texte kürzen und anpassen

 Audioaufnahmen (+ Scripts)

 Fehlende Rätsel erstellen

 Übersetzung

 Content und Rätsel in die Software 

einbinden



Kai* Brust:

kai_brust@web.de

Luise Kracht:

luise.kracht@educat-kollektiv.org

Vielen Dank
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